
Formation 
Les bases du réseau

Alexandre & Clément
05/10/2022



Modèle en couche



L’encapsulation



Couche Accès réseau

● Physique : Comment les données sont transmises

(WiFi, Câble ethernet, Fibre optique, …)

● Liaison de données : Identifie une interface dans un réseau local, définit les 
communication sur un réseau local

● Adresse MAC :
○ ex: A1-3B-FA-29-2C-1E
○ Identifiant Unique
○ Indique le constructeur
○ Adresse de Broadcast FF:FF:FF:FF:FF:FF



Topologie



Hub vs Switch

Switch (Commutateur)

● Table de commutation

->Très gros cerveau , sait où tu habites

HUB

● Aucune intelligence

Répète le trafic sur tous les ports Redirige le trafic à la bonne personne



La trame Ethernet



Piti exemple

Alice Bob

 



Piti exemple

Alice Bob



Piti exemple

Alice Bob



Piti exemple

Alice Bob



Piti exemple

Alice Bob



Piti exemple

Alice Bob



Piti exemple

Alice
Bob



Allo Internet ?

● Connecter des réseaux
● L’IPv4
● L’IPv6



Allo Internet ? L’IPv4

● 32 bits, 4 mots de 8 bits
● ex : 10011101.10011111.00101001.00000001 -> 157.159.41.1
● Le masque de sous-réseau 

○ Une ip <-> un réseau



Allo Internet ? L’IPv4

Partie réseau Partie Hôte

s



Allo Internet ? L’IPv4

● ICMP (=Ping)
● ARP (Address Resolution Protocol )



QOMENT confé pour sortir ?





Les types d’IPv4

● Les IPs privées :
○ 10.0.0.0/8
○ 172.16.0.0/12
○ 192.168.0.0/16

● Les IPs public :
○ 157.159.0.0/16 (plage IP appartenant à l’école)
○ Le reste .. modulo les ips réservé



La pénurie d’IPv4 ..

● 2³² = 4 Milliards ..



L’IPv6

● 128 bits, 8 mots de 16 bit
● 2¹²⁸ = 3,4×10³⁸
● ex : 2001:660:3203:d408:0:0:0:a51-> 2001:660:3203:d408::a51
● Même concept (ou presque)



Mais si je veux pas tout faire à la main ?

Notamment sur le réseau MiNET, il y a pas mal d’adresses IP pour les adhérents



Mais si je veux pas tout faire à la main ?

Serveur DHCP : Dynamic Host Configuration Protocol 

-> Permet d’assigner des adresses IP / donner des infos de configuration aux            
appareils d’un réseau



Le transport

Comment les données des applications transportées ?

● TCP
● UDP

○ QUIC



TCP

● Mode connecté
● Garantie la transmission des données
● L’ordonnance des données
● Contrôle de flux
● Contrôle de congestion
● ..

Utilité :

Transfert de fichier, navigation web

-> Pas de pertes de données



TCP - Three-way handshake

Par N-21 — Travail personnel, CC BY-SA 3.0, https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=7972116



UDP

● Mode non connecté

Utilité :

Vidéo & Voix 

-> On veut du rapide, tant pis si ya des pertes



QUIC

● Surcouche d’UDP
● Sécurité intégrée
● Echange de données plus rapide
● Orienté WEB (avec HTTP/3)



Couche transport : les ports

Un Port : identifie une application

Ports de 0 à 65535 

De 0 à 1023 : réservés pour applications  





Application

● HTTP
● FTP
● SMTP
● DNS



Application

● HTTP
● FTP
● SMTP
● DNS

Port 80 : HTTP
Port 443 : HTTPS



Wireshark : encapsulation



Wireshark : encapsulation



Wireshark : encapsulation



Des questions ??



KAHOOT


